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RESOLUCION N° 047 del 14 DE ABRIL DE 2025

Por medio de la cual se adopta la nueva estrategia misional denominada
“Tecnologias para Aprender”

EL DIRECTOR EJECUTIVO

En ejercicio de las facultades legales y estatutarias, especialmente las conferidas
en el articulo 5° de los Estatutos y

CONSIDERANDO

Que Computadores para Educar es una asociacidn entre entidades publicas, sin
animo de lucro, de conformidad a lo establecido en el articulo 95° de la Ley 489 de
1998, y demas normas legales vigentes relativas a las Entidades Sin Animo de
Lucro - ESAL, y sus asociados son: el Fondo Unico de TIC, el Ministerio de
Educacién Nacional y el SENA.

Que el objeto de la asociacién, conforme con lo preceptuado en los estatutos es:
“(...) brindar apoyo al Gobierno Nacional y a las entidades territoriales en la
implementacién y desarrollo de los Programas que este pretenda adelantar con el
proposito de fomentar el acceso, uso y apropiacion de las tecnologias de la
informaciéon y comunicaciones como una herramienta que promueva el
mejoramiento de la educacion o las condiciones de inclusién en la economia digital,
incluyendo la estructuracion y ejecucién de proyectos para tal fin. Asi mismo,
gestionar y brindar asistencia técnica en cuanto al manejo integral de residuos
electrénicos que por obsolescencia o disposicién legal deban ser destruidos. (...)"

Que Computadores para Educar, en desarrollo de su objeto?, debe cumplir con las
siguientes funciones:

“..)

a. Ejecutar y administrar los programas de Tl que de acuerdo con su objeto le sean
confiados por entidades publicas y privadas del pais.

b. Disefiar y desarrollar campafas de promocién publicas de los programas Tl y
ejecutar proyectos en sus etapas de: 1) formulacién y estructuracion, 2)
implementacion y ejecucién y 3) evaluacién; en desarrollo de su objeto social o la
misionalidad de las entidades que hacen parte de la Asociacion. Ejecutar proyectos
en sus etapas de: 1) Formular, desarrollar y evaluar proyectos 2) implementacion y
ejecucion y 3) evaluacion; en desarrollo de su objeto social o la misionalidad de las
entidades que hacen parte de la Asociacién.

c. Recibir donaciones de las entidades publicas y privadas, dirigidas al desarrollo de
los proyectos y programas de su objeto social.

Miculo 5 de los estatutos
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d. Definir las instituciones y comunidad educativa beneficiarios de los bienes o
servicios que se obtengan o presten en desarrollo de la ejecucion de los Programas.

e. Entregar a las instituciones y comunidad educativa beneficiarios de los bienes o
servicios que se obtengan o presten en desarrollo de la ejecucion de los programas.
f. Disefiar e implementar programas de capacitacion y apoyo posterior a las
instituciones beneficiarias que garanticen una efectiva apropiacion de la tecnologia.

g. Disefiar e implementar sistemas de monitoreo y seguimiento de los programas.
h. Suscribir convenios y contratos con terceros para desarrollar el objeto.

i. Prestar asesorias a otras entidades a nivel territorial, nacional e internacional en
relacion con proyectos, o programas que pretendan implantar o fomentar el uso de
las tecnologias de Informacion y Comunicaciones como herramienta que promueva
el mejoramiento de la educacion o las condiciones de inclusion en la economia
digital.

j. Disefar, implementar y adelantar proyectos y programas para la recoleccion,
demanofactura y disposicion final de los residuos electrénicos generados a partir de
dispositivos eléctricos o electrénicos obsoletos dados de baja, en desuso o que
deban ser destruidos por orden de autoridad competente.

k. Disefiar, implementar y adelantar proyectos y programas para la recoleccion,
demanofactura y disposicion final de los residuos electrénicos generados a partir de
dispositivos eléctricos o electrénicos obsoletos, dados de baja, en desuso 0 que
deban ser destruidos por orden de autoridad competente. (...)"

Que, al tenor de lo dispuesto en los estatutos, articulo 31, el director ejecutivo es
competente para adelantar todas las acciones que sean indispensables para el
cumplimiento de la misién y los objetivos de CPE entre ellas:

U(. ..)
h) Dirigir y vigilar las actividades conducentes al cumplimiento de los objetivos de la
Asociacién.

i) Incentivar y propiciar los espacios y recursos encaminados a gestar iniciativas de
innovacion en productos, servicios, contenido, procesos y buenas practicas que den
valor agregado a la misién y objetivos de la Asociacion.

(.)

) Definir, aprobar y hacer cumplir los lineamientos de direccionamiento estratégico
de la Asociacion.

(..)

q) Dirigir y coordinar las acciones relacionadas con la divulgacion de las actividades
de la Asociacion.

r) Las demas que le sefialen la constitucién y la ley, relacionadas con las funciones
y objetivos generales de la Asociacion y que no estén expresamente atribuidas en
el Acuerdo que define la estructura, o en los estatutos. (...)"
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Que a partir del 18 de marzo de la presente vigencia, atendiendo el nombramiento
efectuado por el Consejo Directivo, en sesion llevada a cabo el cinco (5) de febrero
de 2025, asumid la direccién ejecutiva el Doctor Oscar Sanchez Jaramillo, quien
luego del analisis que realizo a las estrategias implementadas y que se venian
ejecutando, desde afio atras, encontré que el Programa no estaba impactando en
el fortalecimiento de los procesos educativos mediados por la tecnologia, sino su
objetivo era entregar terminales de computo desconociendo las realidades de los
contextos territoriales y las tendencias actuales en educacion con uso de las TIC.

Que, en el contexto antes sefalado, Computadores para Educar, venia siendo
considerada como una Unidad de compras y entregas, recicladora de residuos
electronicos, cuando en realidad, teniendo en cuenta los Conpes expedidos a la
fecha, Computadores para Educar desde su creacién fue concebida como una
Asociacion para propiciar aprendizaje con tecnologia y un vehiculo de coordinacion
intersectorial (TIC, Educacion, Sena, Cultura, Ciencia, ambiente -3R-).2

Que por lo hasta aca expuesto, la actual administracién evidencié la necesidad
eminente de redefinir las estrategias que se venian ejecutando en la asociacion,
priorizando el uso pedagogico de la tecnologia y la dotacion para: i) el aprendizaje
de programacion, ii) la inteligencia artificial y iii) las matematicas para la
computacién avanzada.

Que la redefinicion de las estrategias, en una, obedece y esta alineada con los
cuatro pilares establecidos en el CONPES 3988,esto es, (i) aumentar el acceso a
tecnologias digitales en las sedes educativas oficiales para la creacion de espacios
de aprendizaje innovadores; (ii) mejorar la conectividad a Internet en las sedes
educativas oficiales; (i) promover la apropiacion de las tecnologias digitales en la
comunidad educativa para la innovacion en las practicas educativas; y (iv) fortalecer
el monitoreo y evaluacién para la medicion del uso, acceso e impacto de las
tecnologias digitales en las practicas educativas, especificamente en el servicio
publico educativo de nivel primaria, basica y media.

Que, en consecuencia, con la nueva estrategia que se busca que los objetivos de
Computadores para Educar, NO se enfoquen en la simple provision de
infraestructura tecnoldgica, sino mas bien se concentre en promover un uso
consciente, creativo y pedagdgicamente adecuado de la tecnologia en el aula,
enfatizando la formacién docente, el acompafiamiento pedagégico y la apropiacion
de las tecnologias digitales como herramientas para la innovacion educativa.

Que adicionalmente, con la nueva estrategia que se denominara “Tecnologias para
Aprender” Computadores para Educar podra, entre otros:

a. Llegar a los colegios de la mano del sistema educativo y de aprendizaje
b. Realizar convocatorias publicas para aprendizaje basado en proyectos.

2 2 4 mencionado tiene sustento en que la Gitima evaluacion de impacto del programa CPE {2014-2018) en la cual se evidencio que: "el aumento del
acceso TIC no garantiza por si mismo mejoras en ef aprendizaje de fos estudiantes’, siendo "el tipo de préctica pedagogica y condiciones en que las
tecnologias digitales se aplican en el aula es ef que determina el impacto en el aprendizaje de los estudiantes y en la calidad de la educacion”.
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c. Trabajar en aprendizajes de punta, como: i) Inteligencia artificial, i) Progra-
macién y matematica basica y avanzada desde la infancia; iii) Nuevas ocu-
paciones con formacién vocacional y educacién superior desde el colegio, iv)
internet de las cosas y computacién cuéntica y organica, v) Uso pedagobgico
de celulares y conectividad vinculada al uso, vi) Pensamiento critico media-
tico e informacional.

d. Ligar el aprendizaje de la electrénica con la estrategia de sostenibilidad que
adelanta el Cenare con el apoyo del SENA, Minambiente y el Sistema ONU.

e. Medicién de estudiantes basada en el Sistema Nacional de Pruebas del
ICFES y Pruebas internacionales como PISA 2029.

f. Fortalecer alianzas globales intersectoriales.

Que por otro lado, el Plan Nacional de Desarrollo vigente establece como objetivo
fortalecer el desarrollo de habilidades digitales basicas y avanzadas desde el
sistema publico educativo con énfasis diferencial y territorial, en el marco de la
democratizacion de las TIC para desarrollar una sociedad del conocimiento y la
tecnologia, todo ello, teniendo en cuenta lo dispuesto en el articulo 673 de la
Constitucién Politica, el cual establece que: " (...)la educacién es un derecho de la
persona y un servicio publico que tiene una funcién social; con ella se busca el
acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demas bienes y valores de
la cultura" y que "corresponde al Estado regular y ejercer la suprema inspeccion y
vigilancia de la educacion con el fin de velar por su calidad, por el cumplimiento de
sus fines y por la mejor formacion moral, intelectual y fisica de los educandos (...)".

Que, en ese orden, durante la ejecucion de la estrategia, se tiene proyectado abrir,
entre otras, las siguientes convocatorias:

1. Formacion, acompafnamiento y dotacién tecnolégica para centros de interés
y iniciativas escolares.

Dia de la inteligencia artificial en tu colegio.

Convocatoria para estudiantes de educacién media para la entrega directa
de computadores portatiles que apoyen la continuidad de sus estudios en la
educacidn superior.

RN

Que, de igual manera, considerando todo lo expuesto, se modificara la politica de
focalizacién de las sedes educativas y los beneficiarios de los bienes y servicios que
Computadores para Educar, reconociendo nuevos criterios, entre otros, como:

- Establecimiento educativo oficial con al menos una sede rural en la que
se implementa o implementara la iniciativa pedagogica.

- Establecimiento educativo oficial en el que al menos el 30 % de la pobla-
cién beneficiaria con la iniciativa escolar formulada esté conformada por
nifas o adolescentes con identidad de género femenina.

3 En virtud del boque de constitucionalidad establecido en el articulo 93 Superior, a nivel internacional tenemos las siguientes tratados en materia de
derecho a la educacion:

El articulo 13 de! Protocolo Adicional a la Convencién Americana sobre Derechos Humanos en Materia de Derechos Economicos, Sociales y Culturales
(Protocolo de San Salvador) que reconoce el derecho a la educacién y establece obligaciones progresivas para los Estados.

Elarticulo 26 de la Convencion Americana sobre Derechos Humanos (Pacto de San José) que establece la obligacion en cabeza de los Estados miembros
de garantizar e! desarrollo progresivo de los derechos econdmicos, sociales y culturales, incluido el derecho a la educacion.

Ei Pacto Internacional de Derechos Econdmicos, Sociales y Culturales (PIDESC), aprobado por Colombia mediante la Ley 74 de 1968, cuyo articulo 13
reonoce el derecho de toda persona a la educacion y establece que fa educacion debe orientarse hacia el pleno desarrollo de la personalidad humana.
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Proyecto que evidencia de manera articulada uno o mas de los enfoques
de la educaciéon CRESE en su propuesta (derechos humanos, género,
justicia restaurativa, inclusién, accion climatica.

- Sede educativa con matricula étnica superior o igual al 50%

- 5 % Sede ubicada en un municipio CIPRUNNA.

- Sede ubicada en un municipio PDET y/o ZOMAC. 5 % La propuesta per-
tenece o se desarrolla en el marco de la estrategia Centros Digitales o el
programa Zonas Comunitarias para la Paz priorizado por el Gobierno na-
cional.

- La iniciativa escolar esta articulada con la biblioteca escolar de la sede
educativa.

- La sede educativa atiende, en al menos un 20 % de su matricula total, a
estudiantes con discapacidad, segln los registros oficiales del SIMAT.

- Pertinencia, coherencia y viabilidad técnica y pedagdgica de la iniciativa
escolar

Que la Direccién Ejecutiva del CPE dio a conocer la nueva estrategia al Consejo
Directivo de Computadores para Educar, en su sesién celebrada el 11 de abril de
2025, y por unanimidad, los miembros de dicho érgano manifestaron su interés en
la ejecucién de la redefinicion de la nueva estrategia y exaltaron el compromiso de
la Direccion Ejecutiva con la trasformacion y mejora continua de la misionalidad de
la asociacion.

Que en mérito de lo expuesto,
RESUELVE:

ARTICULO PRIMERO — ADOPCION DE LA ESTRATEGIA MISIONAL: Adoptar la
estrategia misional denominada “Tecnologias para Aprender”, que tiene por objeto:
Fortalecer los procesos pedagdgicos en establecimientos educativos oficiales de
educacién basica y media, mediante formacién, acompanamiento técnico vy
pedagdgico y/o dotacion tecnoldgica, con el propdsito de apoyar y consolidar
iniciativas escolares que integren la tecnologia como herramienta para el desarrollo
de habilidades del siglo XXI, capacidades institucionales y docentes; y promover la
innovacion educativa.

ARTICULO SEGUNDO - OBJETIVOS ESTRATEGICOS: Establecer como
objetivos estratégicos en el marco de la nueva estrategia misional, entre otros, los
siguientes:

1. Impulsar la innovacién en las préacticas educativas a través de las tecnologias digitales,
para el desarrollo de competencias en los estudiantes de educacién preescolar, basica
y media del sector oficial, a partir de centros de interés e iniciativas escolares..
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Promover la apropiacion de las tecnologias digitales en la comunidad educativa me-
diante procesos de formacion, acompafiamiento e innovacion pedagoégica que garanti-
cen la transformacion efectiva de las practicas de ensefianza y aprendizaje.

2. Fortalecer las capacidades de los docentes, directivos docentes y comunidad educativa
para el uso pedagdgico de las tecnologias digitales como herramientas que faciliten el
aprendizaje significativo y el desarrollo de competencias del siglo XX1.

3. Garantizar que los procesos de dotacién tecnoldgica estén articulados con estrategias
efectivas de apropiacion pedagoégica que aseguren el uso consciente, creativo y peda-
gbégicamente adecuado de las tecnologias en el aula.

4. Fortalecer los sistemas de monitoreo, evaluacién y seguimiento del acceso, uso e im-
pacto de las tecnologias digitales en las practicas educativas y el aprendizaje de los
estudiantes.

5. Los demas objetivos estratégicos que estén encaminados a fortalecer los procesos pe-
dagogicos en establecimientos educativos oficiales de educacién basica y media, me-
diante formacién, acompafiamiento técnico y pedagogico y/o dotacion tecnoloégica.

ARTICULO TERCERO - COMPONENTES ESTRATEGICOS: Establecer que la
nueva estrategia misional se desarrollara, entre otros, a través de los siguientes
componentes estratégicos interrelacionados:

1. Acceso a TIC: Garantizar la provisién de terminales de cdmputo, tecnologias digitales y
conectividad a las sedes educativas publicas del pais, con criterios de equidad, perti-
nencia territorial y articulacién con los procesos de apropiacién pedagoégica.

2. Apropiacién, acompafiamiento e innovacion pedagoégica: Desarrollar procesos de for-
macidn, capacitacién, acompafiamiento y mentoria a docentes, directivos docentes, es-
tudiantes y padres de familia sobre el uso pedagégico de las TIC en las practicas edu-
cativas, promoviendo la innovacién y la transformacién de las metodologias de ense-
fianza y aprendizaje.

3. Aprovechamiento Ambiental: Gestionar de manera sostenible y ambientalmente respon-
sable el ciclo de vida de los equipos tecnolégicos, incluyendo la recoleccion, remanu-
factura, valorizacién y disposicién final de residuos electrénicos.

4. Monitoreo y Evaluacién: Realizar seguimiento sistematico y evaluacion rigurosa del uso,
acceso e impacto de las tecnologias digitales en las practicas educativas y el aprendi-
zaje de los estudiantes, generando evidencia para la mejora continua de los programas
y estrategias.

ARTICULO CUARTO - PRINCIPIOS ORIENTADORES: La implementacion de la
nueva estrategia misional se regira, entre otros, por los siguientes principios:

1. Centralidad del aprendizaje: Las tecnologias digitales deben estar al servicio del apren-
dizaje significativo de los estudiantes y el desarrollo de sus competencias para la vida.

2. Transformacion pedagégica: El uso de las tecnologias digitales debe propiciar la inno-

vacion y transformacion de las practicas de ensefianza y aprendizaje, no limitandose a
la automatizacién de practicas tradicionales.

Pagina6de 7

C mputadores mnm
BUREAU VERITAS
para Cortiticatinn




A AT T e

Gobierno de
v  Colombia

3. Formacién docente: Los maestros son los agentes fundamentales de la transformacién
educativa, por lo que su formacién y acompafamiento constituyen prioridades institu-
cionales.

4. Equidad e inclusién: El acceso y apropiacién de las tecnologias digitales debe reducir
brechas de desigualdad y garantizar oportunidades educativas de calidad para todos
los estudiantes, con especial atencién a poblaciones vulnerables y zonas rurales.

5. Contextualizacion territorial: Las estrategias de apropiacién deben adaptarse a las ca-
racteristicas, necesidades y potencialidades de cada territorio y comunidad educativa.

6. Sostenibilidad ambiental: La gestién del ciclo de vida de los equipos tecnoldgicos debe
realizarse con criterios de responsabilidad ambiental y economia circular.

7. Evidencia y mejora continua: Las decisiones institucionales deben fundamentarse en
evidencia rigurosa sobre el impacto de las intervenciones en el aprendizaje de los estu-
diantes.

ARTICULO QUINTO - PROGRESIVIDAD EN LA IMPLEMENTACION: La
implementacién de la nueva estrategia misional se realizara de manera progresiva,
atendiendo a las capacidades institucionales, presupuestales y operativas de
Computadores para Educar, garantizando en todo caso el mantenimiento y
mejoramiento continuo de los niveles de servicio y atencion alcanzados.

ARTICULO SEXTO - SEGUIMIENTO Y EVALUACION: Implementar mecanismos
de seguimiento y evaluacién de la nueva estrategia misional, que contenga
indicadores especificos de transformacion pedagoégica, innovacién educativa y
desarrollo de competencias en estudiantes y docentes.

ARTICULO SEPTIMO - VIGENCIA: La presente resolucion rige a partir de la fecha
de su expedicién.

COMUNIQUESE Y CUMPLASE

Dada en Bogota D.C., a los catorce (14) dias del mes de abril de 2025

OSCAR SANCHEZ JARAMILLO
Director Ejecutivo
Computadores para Educar

Proyect6: Juliana I. Quintero Martinez — Jefe Qfigi '-Juridica</ /
Aprob6: Javier Bolafios — Secretario General " /
— A k
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