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TECNOLOGIAS PARA APRENDER

FORMACION, ACOMPANAMIENTO Y DOTACION TECNOLOGICA PARA
INICIATIVAS ESCOLARES

Convocatoria n.° 1

Objeto:

Fortalecer los procesos pedagdgicos en establecimientos educativos oficiales de
educacion basica y media, mediante formacién, acompafamiento técnico y
pedagdgico y/o dotacidn tecnoldgica, con el propdsito de apoyar y consolidar
iniciativas escolares que integren la tecnologia como herramienta para el
desarrollo de habilidades del siglo XXI, capacidades institucionales y docentes;
y promover la innovacién educativa.
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GLOSARIO

Formacion integral: es un proceso educativo orientado hacia el
desarrollo de la integralidad del ser, que permite el libre crecimiento de la
personalidad, al reconocer las dimensiones corporal, socioafectiva,
cognitiva, ética, moral, estética, espiritual, politica y linguistica-
comunicativa de nifas, nifios, jovenes y adolescentes, preparandoles,
como estudiantes, para los retos que impone el siglo XXI.

Iniciativa escolar: es una propuesta disefiada por un docente o un
equipo de docentes de un establecimiento educativo oficial, que busca
responder a una necesidad, reto u oportunidad en su contexto, mediante
el uso intencionado de la tecnologia como herramienta para enriquecer y
transformar los procesos de ensefianza-aprendizaje. Estas iniciativas
pueden surgir como proyectos nuevos o construirse a partir de
experiencias previas.

Centros de interés: los centros de interés son una estrategia pedagdgica
dirigida a estudiantes, que promueve su formacion integral y articula
diversas areas del conocimiento, promoviendo el aprendizaje activo,
participativo y critico.

Proyecto educativo: es un proceso estructurado que surge de una
iniciativa pedagodgica y se desarrolla a partir de una planificacion
detallada, con el fin de integrar la tecnologia en los procesos educativos.
Un proyecto incluye objetivos claros, actividades, recursos, cronograma,
responsables y resultados esperados, que respondan a las necesidades
del contexto educativo, promoviendo el aprendizaje significativo, la
creatividad y la innovacion.

Programa de tutorias para el aprendizaje y la formacion integral
PTAFI 3.0: es el programa de formacidon y acompafiamiento situado del
Ministerio de Educacién Nacional que busca promover procesos educativos
orientados hacia el desarrollo del ser, en escenarios en los que se
potencien los conocimientos, actitudes y capacidades para enfrentar los
retos del siglo XXI.
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Lineas de participacion: son categorias establecidas dentro de la
convocatoria que organizan y orientan las formas en que los
establecimientos educativos pueden postular sus iniciativas. Cada linea
define un enfoque especifico de participacién, con criterios y requisitos
particulares, que permiten identificar, formar y acompafar las iniciativas
pedagdgicas segun su naturaleza, nivel de desarrollo y uso de tecnologia
en los procesos educativos.

Educacion CRESE: propuesta de educacion ciudadana, socioemocional,
para la reconciliacidon, antirracista y para la accidon climatica, desde
practicas pedagdgicas basadas en la realidad, que se trabaja para y con
la comunidad educativa.

Proyecto Educativo Institucional (PEI): proyecto y documento que
define la identidad, el camino y el sentido de una instituciéon educativa. Es
un plan construido de manera participativa por la comunidad educativa y
se convierte en la hoja de ruta que orienta las acciones pedagdgicas,
administrativas y de gestion de la institucion.

Proyecto Educativo Comunitario (PEC): instrumento de planificacion,
gestion y accidén educativa de una comunidad especifica (barrio, vereda,
territorio) que busca transformar su realidad a través de la educacion, la
participacion comunitaria y el fortalecimiento del tejido social.
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1. Presentacion de la convocatoria

1.1. Sobre la convocatoria

Durante afios, hablar de tecnologia en los establecimientos educativos se ha
limitado, en muchos casos, a la entrega de dispositivos o a la mejora de la
conectividad. Sin embargo, en Computadores para Educar, en articulaciéon con
nuestras entidades aliadas, hemos aprendido en el transcurso del tiempo que
dotar no basta.

Lo que realmente transforma la educacién no son los equipos, sino las iniciativas
que les dan sentido, las preguntas que movilizan a estudiantes y docentes, y el
propdsito pedagdgico que impulsa su uso. La tecnologia cobra verdadero valor
cuando se convierte en una herramienta viva para aprender, crear y transformar
realidades en los territorios.

Con esta convocatoria, ponemos en el centro el aprendizaje, asi como a las y los
docentes, y a las y los estudiantes: sus ideas, sus preguntas, sus territorios.
Queremos reconocer, acompafar y fortalecer aquellas iniciativas escolares que
integren la tecnologia como medio, de manera significativa, en sintonia con los
desafios del presente.

Esta es una invitacién a sofiar en grande y actuar desde lo posible: a imaginar
como las tecnologias pueden potenciar los aprendizajes y enriquecer las
trayectorias educativas de ninas, nifios, adolescentes y jovenes en cada rincén
del pais.

éQuiénes pueden participar?

Esta convocatoria esta dirigida a directivos docentes, directivos rurales,
docentes de todas las areas o disciplinas y tutores PTAFI 3.0 de establecimientos
educativos publicos de Colombia, interesados en integrar la tecnologia como
herramienta pedagdgica en sus clases, proyectos o iniciativas escolares.

éQué buscamos?

Esta es una invitacién a sumarte a una transformacion educativa en curso, una
gue no comienza con dispositivos, sino con lideres y docentes comprometidos
gue ponen la educacién en el centro de la innovacion.

En Computadores para Educar creemos que no hay una Unica manera de integrar
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la tecnologia en la escuela. Por el contrario, esta debe ponerse al servicio de
multiples formas de aprender, investigar, crear, expresarse y transformar.

Por lo anterior, queremos invitarte a imaginar esa idea o iniciativa escolar que
anhelas implementar —o que ya estas desarrollando— en tu comunidad
educativa. Y desde ahi, pensar en qué formacion y tecnologias pueden ayudarte
a hacerla realidad.

Se trata de construir experiencias de aprendizaje significativas, que respondan
a los desafios del presente, en un mundo donde la inteligencia artificial, el
pensamiento critico y la ciudadania digital ya no son temas del mafiana, sino del
ahora.

No se trata de encasillar su uso en un area o disciplina especifica, sino de abrir
el abanico de posibilidades y permitir que cada docente y comunidad educativa
encuentre su propio camino.

Para orientar tu propuesta, te compartimos algunos ejes tematicos posibles.

Estos no son limites ni férmulas cerradas, sino puntos de partida para imaginar:
e Alfabetizacion mediatica e informacional, robdtica e inteligencia artificial.
e Artes plasticas, escénicas, visuales, audiovisuales, multimedia vy

transmedia.
e Bienestar fisico y mental, recreacién, deporte y habitos de vida saludable.
e Comunicacion para el cambio social.
e Diseflo de algoritmos y programacién para la creacion y uso de
inteligencias artificiales.

e Desarrollo de aplicaciones y videojuegos.

Educacién CRESE: ciudadana, socioemocional, para la reconciliacidn,

antirracista y para la accion climatica.

Educacién ambiental.

Filosofia, literatura y humanidades.

Formacidn técnica en tecnologia para la educacion media.

Inclusién educativa y social.

Investigacion en ciencias naturales.

Investigacidn social: geografia, historia, cultura y territorio.

Intercambio cultural y aprendizaje de lenguas.

Mdsica.

Pensamiento matematico.

Programacion.
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e Servicio social y participacién comunitaria y ambiental.

1.2. Objeto de la convocatoria

Fortalecer los procesos pedagdgicos en establecimientos educativos oficiales de
educacion basica y media, mediante formacién, acompafiamiento técnico vy
pedagdgico y/o dotacion tecnoldgica, con el propdsito de promover y/o
consolidar iniciativas escolares que integren la tecnologia como herramienta
para el desarrollo de habilidades digitales, fomentar la creatividad e impulsar la
innovacion educativa.

1.3. Objetivos especificos

1.3.1. Promover la implementacién de nuevos centros de interés en tecnologia
y programacion.

1.3.2. Consolidar centros de interés existentes en diversas dareas del
conocimiento.

1.3.3. Impulsar iniciativas pedagdgicas distintas a centros de interés, que
integren la tecnologia en sus dinamicas escolares.

1.4. Cobertura geografica de la convocatoria

Esta convocatoria tiene alcance nacional y esta dirigida a todos los
establecimientos educativos oficiales de Colombia, en todas las regiones del
pais.

1.5. Alcance de la convocatoria

En el marco de esta convocatoria se tiene previsto beneficiar a un nimero
determinado de establecimientos educativos oficiales a nivel nacional que
cumplan con todos los requisitos establecidos, hasta agotar los recursos
disponibles.

Se invertirdn mas de 70 mil millones de pesos en procesos de formacién y/o
dotacidn tecnoldgica, y la asignacidn se realizara conforme a la disponibilidad de
cupos Yy al orden de priorizacién segun la puntuacién obtenida, con base en los
criterios de evaluacién definidos.
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1.6. Poblacion objeto de la convocatoria

La convocatoria estd dirigida a los establecimientos educativos oficiales que
utilizan o desean utilizar la tecnologia como herramienta pedagdgica, con el
proposito de fortalecer estrategias de formacion integral.

En esta via, pueden postularlos, como delegados de los establecimientos
educativos, los docentes de aula, tutores del PTAFI 3.0, directivos docentes o
directores rurales, que lideran iniciativas escolares con mediacion tecnoldgica,
enfocadas en la mejora de los aprendizajes estudiantiles y en el fortalecimiento
de las dinamicas pedagdgicas institucionales.

1.7. Marco normativo
La presente convocatoria se regula de acuerdo con la siguiente normatividad:

1. Ley 115 de 1994.

Ley 1341 de 2009, modificada por la Ley 1978 de 2019.

3. Plan Nacional de Desarrollo 2022-2026 «Colombia, Potencia Mundial de la
Vida».

4. Resoluciones y lineamientos del Ministerio de Educacion Nacional,
particularmente del Programa de Tutorias para el Aprendizaje y la
Formacién Integral (PTAFI 3.0).

5. Manuales internos de Computadores para Educar.

6. Términos de la convocatoria.

N

1.8. Lineas de participacion

La convocatoria tiene como propdsito reconocer, acompafiar y potenciar
iniciativas escolares que generen un impacto positivo en el desarrollo de las
habilidades digitales, la creatividad y la innovacién educativa.

Para ello, Computadores para Educar ha disefiado tres lineas de participacion,
dirigidas a establecimientos educativos oficiales que actualmente desarrollan o
desean desarrollar proyectos que integren la tecnologia como herramienta
pedagdgica y promuevan estrategias de formacion integral y participativa con
las y los estudiantes.
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Lineas de participacion

Linea 1 | Implementacién de nuevos centros de interés en tecnologia vy

programacion.

Linea 2 | Fortalecimiento a centros de interés existentes en diversas areas del

conocimiento.

Linea 3 | Fortalecimiento a iniciativas pedagdgicas que integren la tecnologia

en sus dinamicas escolares.*

*La linea 3 esta dirigida a iniciativas distintas a los centros de interés.

1.8.1. Linea de participacion 1: implementacion de nuevos centros de
interés en tecnologia y programacion

Dirigida a establecimientos educativos oficiales que deseen implementar nuevos
centros de interés en programacion y tecnologia.

Bajo esta modalidad, podran participar y postular a una de sus sedes para la
convocatoria los establecimientos educativos oficiales que:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Cuenten con una tutora o tutor activa(o), asignada(o) oficialmente por el
programa PTAFI 3.0 y con disposicidon para acompafar la implementacion
del centro de interés en programacion y tecnologia.

No hayan reportado centros de interés en programacién y tecnologia en
su propuesta curricular ante el Ministerio de Educacion.

Manifiesten su voluntad de implementar y sostener el centro de interés,
comprometiéndose a garantizar el desarrollo de las actividades y su
articulacién con los procesos institucionales.

Propicien la participacién de al menos cincuenta (50) estudiantes en
basica y/o en media, con quienes se implementara el centro de interés en
programacion y tecnologia.

Garanticen espacios y tiempo articulados con la jornada escolar diurna
(mafana, tarde o Unica) o en contrajornada, para desarrollar las sesiones
de acompafiamiento requeridas en la ruta metodoldgica.

Designen un equipo de al menos dos (2) docentes de distintas areas para
acompafar la implementacién y promover la integracion curricular y el
trabajo interdisciplinar.

Se comprometan a cumplir con la intensidad horaria establecida en la ruta
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metodoldgica, asegurando al menos veinte (20) horas presenciales de
implementacion del centro de interés y garantizando minimo dos (2) horas
a la semana.

1.8.2. Linea de participacion 2: fortalecimiento a centros de interés
existentes en diversas areas del conocimiento

Dirigida a establecimientos educativos oficiales que ya cuentan con centros de
interés en diversas areas del conocimiento y buscan fortalecerlos mediante la
integracion de la tecnologia en sus procesos educativos.

Bajo esta modalidad, podran participar y postular a una de sus sedes para la
convocatoria los establecimientos educativos oficiales que:

1) Cuenten con centros de interés en alguna de las areas del conocimiento,
incluidos en su propuesta curricular reportada ante el Ministerio de
Educacién, y manifiesten la voluntad institucional de fortalecer dichos
centros, integrando la tecnologia en sus procesos educativos.

2) Propicien la participacién de al menos cincuenta (50) estudiantes en
basica y/o en media, con quienes se implementara el centro de interés.

3) Designen un equipo de al menos dos (2) docentes de distintas areas para
acompanfar la implementacidon y promover la integracion curricular y el
trabajo interdisciplinar.

4) Se comprometan a cumplir con la intensidad horaria establecida en la ruta
metodoldgica, asegurando al menos veinte (20) horas presenciales de
implementacion del centro de interés y garantizando minimo dos (2) horas
a la semana.

5) Garanticen espacios y tiempo articulados con la jornada escolar diurna
(mafiana o tarde, o Unica) o en contrajornada, para desarrollar las
sesiones de acompafiamiento requeridas en la ruta metodoldgica.

1.8.3. Linea de participacion 3: fortalecimiento a iniciativas
pedagogicas que integren la tecnologia en sus dinamicas escolares

Esta dirigida a establecimientos educativos oficiales que cuenten con iniciativas
—o tengan la intencién de desarrollarlas— que integren la tecnologia como
herramienta pedagdgica en los procesos de ensefianza y aprendizaje en distintas
areas del conocimiento. Esta linea busca fortalecer el desarrollo de habilidades
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digitales, estimular la creatividad y promover la innovacién educativa en
contextos diversos. Esta orientada a instituciones que no deseen crear centros
de interés en tecnologia y programacién, y que tampoco tengan implementados
centros de interés en otras areas del conocimiento.

Nota: Cada establecimiento educativo habilitado segun los requisitos podra
postular hasta dos iniciativas escolares, siempre que correspondan a sedes
educativas distintas, con un maximo de una (1) iniciativa por sede.

Bajo esta modalidad, podran participar en la convocatoria y postular a hasta un
maximo de dos (2) de sus sedes, los establecimientos educativos oficiales que:

Cuenten con una (1) iniciativa pedagdgica que se encuentre en ejecucion,
en proceso de construccién o que sea formulada especificamente para
esta convocatoria. Dicha iniciativa debe integrar, o tener el propdsito de
integrar, el uso de la tecnologia como herramienta para fortalecer los
procesos educativos, fomentar el aprendizaje significativo y promover la
innovacion pedagdgica.

Manifiesten su interés institucional en participar en la convocatoria,
mediante la inscripcion formal de la iniciativa y el compromiso activo de
sus directivos y docentes en su desarrollo.

Garanticen espacios y tiempos adecuados, articulados con la jornada
escolar diurna (mafana, tarde o Unica) o en contrajornada, para
desarrollar las sesiones de acompafiamiento requeridas en la ruta
metodoldgica.

Designen un equipo conformado por al menos dos (2) docentes de
distintas areas del conocimiento, que acompafien la implementacién de la
iniciativa y promuevan la integracidon curricular y el trabajo
interdisciplinar.

Igualmente, esta convocatoria aplica Unicamente a sedes educativas que,
segun su diagndstico institucional, no cumplan con los criterios establecidos
para la implementacién o fortalecimiento de centros de interés en el marco
de las lineas de participacién 1 y 2.

1.9. Descripcion del proceso de participacion en la convocatoria

Cada establecimiento educativo oficial o sede educativa (en el caso de la linea
3) que desee hacer parte de esta convocatoria debera adelantar un proceso de
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postulacion en el que formalice su aspiracion a participar y presente su iniciativa
escolar, garantizando su pertinencia, coherencia y viabilidad.

Este proceso busca reconocer la diversidad de contextos, trayectorias
institucionales y niveles de apropiacion tecnolégica de los establecimientos
educativos, asi como asegurar el compromiso institucional necesario para
integrar de forma significativa la tecnologia en sus dindmicas pedagodgicas.

Fases del proceso de convocatoria

El proceso de participacién de los establecimientos educativos en la presente
convocatoria esta estructurado en cinco fases, disefiadas para asegurar la
integridad del proceso, el acompafiamiento y la calidad en la materializacién de
las iniciativas beneficiadas, lo que garantiza la transparencia, objetividad e
igualdad en la seleccion. Estas fases son:

Fase 1. Socializacion de la convocatoria

En esta primera etapa, se abre el camino para que los establecimientos
educativos conozcan la convocatoria. Durante esta etapa, se difunden los
objetivos, lineas de participacion, criterios de evaluacion y condiciones de la
convocatoria, a través de canales institucionales.

Fase 2. Postulacion de iniciativas escolares

En esta fase, los establecimientos educativos interesados oficializan su
participacion diligenciando el formulario de la convocatoria.

La postulacién implica no solamente registrar una iniciativa, sino también
argumentar su pertinencia: explicar cdmo la tecnologia se involucra, demostrar
su coherencia pedagdgica y evidenciar su viabilidad en el contexto institucional.

De la misma forma, como parte del proceso de postulacién, cada establecimiento
educativo debera adjuntar en el formulario la autorizaciéon firmada por la
rectora/el rector o directiva(o) rural, en la cual se manifieste el consentimiento
institucional para participar en la presente convocatoria.

Este documento debe descargarse, diligenciarse y cargarse en el campo
correspondiente del formulario digital. Puede accederse al formato de
autorizacion a través del siguiente enlace:
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https://convocatorias.cpe.gov.co/documentos/carta.pdf

Este documento deberd cargarse en el campo correspondiente del formulario
digital.

Fase 3. Revision y validacion de requisitos habilitantes

En esta etapa, el equipo técnico designado por Computadores para Educar lleva
a cabo la verificacién rigurosa de los requisitos minimos establecidos en la
convocatoria. Este proceso permite garantizar que cada propuesta postulada
cuente con las condiciones basicas necesarias para su posible implementacion.

Las iniciativas que no cumplan con los criterios habilitantes seran descartadas
del proceso, asegurando transparencia y equidad en la seleccion. Por su parte,
aquellas que si cumplan con los requisitos establecidos avanzaran a la siguiente
fase de evaluacién, cuando seran analizadas en mayor profundidad bajo criterios
de calidad pedagdgica, pertinencia tecnoldgica e impacto proyectado.

Fase 4. Evaluacion y seleccion de beneficiarios

Durante esta fase, cada propuesta habilitada sera valorada mediante una rubrica
de evaluacién con criterios pedagdgicos y técnicos previamente definidos.

Las iniciativas que obtengan el mayor puntaje seran seleccionadas como
beneficiarias de la convocatoria, en funcién de la disponibilidad de recursos.

Por su parte, aquellas propuestas que, aunque no sean inicialmente
seleccionadas, cumplan con todos los requisitos habilitantes y demuestren
calidad, seran incluidas en una lista de espera, desde donde podran ser
consideradas en caso de que se habiliten nuevos cupos o recursos durante el
afno 2025.

Fase 5. Publicacion de resultados

En esta ultima fase del proceso se realizara la publicacién oficial de los
establecimientos educativos seleccionados como beneficiarios de Ia
convocatoria, en los canales oficiales designados.
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1.10. Cronograma de la convocatoria:

Actividad Fecha Observacion

Lanzamiento de | 01 de | El lanzamiento se realizard por parte de

la convocatoria | agosto de | Computadores para Educar en la pagina web
2025 oficial de la entidad.

Apertura e| 01 de | Enlace:

inscripcion  de | agosto de | https://convocatorias.cpe.gov.co

las iniciativas 2025

Cierre de | 14 de

inscripcion  de | agosto de

las iniciativas 2025

Revisién de las | 14 al 25de

postulaciones agosto de
2025

Publicacion de | 26 de | Los resultados se publicaran por parte de

resultados agosto de | Computadores para Educar en la pagina web
2025 oficial de la entidad.

Recepcion de | 26 al 28 de | Computadores para Educar dispondra de un

observaciones a | agosto de | espacio para que los interesados puedan

los resultados | 2025 presentar observaciones o0 reclamaciones

publicados relacionadas con los resultados de la

convocatoria.

Las observaciones deberan enviarse al correo

Computadores
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electronico [info@cpe.gov.co] o radicarse
mediante la opcion habilitada en la pagina web
oficial de la convocatoria.

Las respuestas se daran en un plazo maximo
de cinco (5) dias habiles contados a partir de
la fecha de cierre del periodo de
observaciones.

- Computadores
P Educar



mailto:correo@cpe.gov.co

A

ot y\EcH
Gobierno de ..

Colombia

2. Implementacion de Ila iniciativa: formacion, dotacion vy
acompanamiento

Una vez seleccionados, los establecimientos educativos oficiales beneficiados
iniciardn una etapa de fortalecimiento institucional que incluye formacion
docente, acompafiamiento técnico-pedagdgico, dotacién tecnoldgica (cuando
aplique) vy la ejecucién de la iniciativa en el entorno escolar. Este proceso esta
disefiado para garantizar una implementacion pertinente, sostenible y de
calidad. La implementacidon se desarrolla en tres momentos articulados:

A. Formacion y acompainamiento técnico y pedagdgico

Cada establecimiento educativo contard con el acompafiamiento de un
profesional con experiencia, quien brindara el apoyo necesario para
transformar la iniciativa postulada en un proyecto estructurado. Este
acompafamiento comprende:

e El fortalecimiento de capacidades del equipo docente en el disefio y
desarrollo de experiencias de aprendizaje mediadas por tecnologia.

e Para el caso de la modalidad 1, acompafiamiento técnico y pedagdgico al
trabajo con estudiantes, orientado a la implementacién de metodologias
activas a través de la vinculacion de la tecnologia, que desemboquen en
proyectos significativos, en el marco de la ruta pedagogica establecida por
la convocatoria.

B. Dotacion tecnolégica (cuando aplique)

Una vez el proyecto haya sido formulado y validado a nivel técnico vy
pedagdgico mediante los esquemas establecidos por Computadores para
Educar (CPE), se realizara la entrega oficial de la dotacién tecnoldgica
correspondiente. Esta dotacién sera asignada de acuerdo con:

e La categoria otorgada al establecimiento educativo (basica, media o
avanzada), definida a partir del analisis de madurez tecnoldgica
institucional, condiciones de implementacién, infraestructura y enfoque
pedagdgico.

e La preseleccion de insumos tecnoldgicos realizada por el establecimiento
educativo durante el proceso de postulacién.

e La viabilidad técnico-pedagdgica del proyecto, asi como la pertinencia de
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los recursos solicitados frente a los objetivos de la iniciativa.

Nota: La convocatoria cuenta con una inversion total, que sera distribuida
para cumplir las metas establecidas en cada una de las lineas y categorias
de participacion.

Cada categoria estara enmarcada dentro de una bolsa de dotacion con un
valor maximo de referencia, que orientara el tipo y la cantidad de recursos
tecnoldgicos posibles a entregar, asi como los valores asignados a cada
iniciativa seleccionada.

La asignacidén final estara sujeta a criterios de compatibilidad técnica,
disponibilidad presupuestal y alineacion pedagdgica con los objetivos de la
iniciativa escolar presentada.

La entrega de la dotacidn tecnoldgica se realizara segun la disponibilidad de
proveedores, los tiempos de adquisicion, las condiciones logisticas y la
viabilidad de distribucion en cada territorio.

C. Materializacion del proyecto en el entorno escolar

Con la iniciativa escolar estructurada y la dotacidn disponible, el
establecimiento o sede educativa iniciara la ejecucidn del proyecto,
integrando los recursos tecnoldgicos en los procesos pedagdgicos definidos.
En esta etapa se espera:

e Laimplementacién de actividades de aula u otras experiencias educativas
que reflejen el uso significativo de la tecnologia.

e La participacién activa de los estudiantes en el desarrollo de la iniciativa
escolar.

e La consolidacién del proyecto o iniciativa escolar en curso o finalizada.

2.1. Sobre la formacion y el acompaifiamiento técnico y pedagogico

Computadores para Educar ha incorporado en esta convocatoria un componente
ampliado que articula formacidon y acompafiamiento para el uso de la tecnologia
y su integracidn pedagdgica en las dindmicas curriculares e institucionales,
liderado por profesionales con experiencia en el uso educativo de la tecnologia.
Esta estrategia busca fortalecer e implementar de manera efectiva las iniciativas
escolares presentadas por los establecimientos o sedes educativas, promoviendo
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un uso pedagdgico pertinente, contextualizado y sostenible de los recursos
entregados.

La formacion comprende procesos estructurados orientados a desarrollar
capacidades para la integracion pedagdgica de la tecnologia en los docentes
mediante actividades pedagdgicas disefiadas para mejorar la planificacion,
implementacion y evaluacién de experiencias educativas apoyadas en
tecnologias digitales. Esta formacién se ofrece a través de diversas
metodologias, combinando estrategias virtuales y presenciales.

Por su parte, el acompafiamiento técnico y pedagdgico se enfoca en brindar
orientacidon directa y personalizada a los establecimientos educativos que
resulten beneficiados de esta convocatoria, con el fin de garantizar la integracion
efectiva de la tecnologia en sus procesos educativos. Este acompafiamiento es
in situ.

Los ejes de la formacién y el acompafiamiento técnico y pedagdgico son:

1. Formacion docente: desarrollo de capacidades para la integracién
pedagdgica de la tecnologia, metodologias activas y elaboracion de productos
educativos innovadores.

2. Asesoria pedagdgica en la integracién de los procesos de ensefianza y
aprendizaje con la tecnologia, en coherencia con el enfoque la iniciativa
escolar.

3. Asesoria y acompafiamiento en la estructuracion del proyecto
pedagdgico, brindando herramientas para su desarrollo, alineadas a las
necesidades del contexto.

4. Asistencia técnica sobre el uso de la dotacion tecnolégica, para
garantizar su correcta apropiacién y mantenimiento.

5. Redes y comunidades: apoyo en la conformacidn y fortalecimiento de redes
y comunidades educativas que permitan la conexién con el ecosistema
digital, el intercambio de experiencias significativas y la gestién de alianzas
estratégicas que potencien el uso pedagdgico de la tecnologia.

2.2. Sobre la dotacion tecnoldgica

Como parte del compromiso de Computadores para Educar con la
transformacién educativa mediante el uso pedagdgico de la tecnologia, las
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iniciativas seleccionadas en esta convocatoria (cuando aplique) podran recibir
una dotacidon tecnoldgica ajustada a sus necesidades, con el propdsito de
fortalecer la implementacion del proyecto formulado.

Esta dotacién no solo busca ampliar el acceso a herramientas digitales, sino
también potenciar el desarrollo de experiencias educativas innovadoras,
colaborativas y contextualizadas, promoviendo aprendizajes significativos y el
cierre de brechas digitales.

La entrega de los equipos tecnoldgicos se realizara a partir de la identificacidon
de las necesidades especificas de los proyectos e iniciativas presentadas, para
lo cual se tendran en cuenta:

La postulacion realizada a través del formulario de inscripcién.

e El anadlisis técnico y pedagodgico posterior, por parte del equipo de
Computadores para Educar.

e La viabilidad y pertinencia de los recursos propuestos, en funcion de los
objetivos del proyecto y las condiciones institucionales.

Para orientar este proceso, Computadores para Educar ha definido tres
categorias de dotacidn: basica, intermedia y avanzada, de acuerdo con el
alcance de la iniciativa y el tipo de competencias que esta busca desarrollar en
la comunidad educativa.

Consulta el catdlogo de dotacion de kits y elementos tecnoldgicos para el
desarrollo de la iniciativa escolar aqui: Bolsa Tecnologica FINAL_01082025

La entrega de la dotacién tecnoldgica se realizara segun la disponibilidad de
proveedores, los tiempos de adquisicion, las condiciones logisticas y la viabilidad
de distribucién en cada territorio.

Del mismo modo, la entrega de la dotacidén tecnoldgica a los establecimientos
educativos beneficiarios se realizara conforme a los procedimientos definidos por
Computadores para Educar.

Este proceso se llevara a cabo de manera planificada, mediante la coordinacion
logistica entre la entidad y los establecimientos educativos catalogados como
beneficiarios de dotacion.
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Una vez efectuada la distribucidon, se procedera con la entrega fisica de los
equipos y su correspondiente legalizacion, a través de un acta suscrita por la
institucion educativa y la secretaria de educacion respectiva.
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3. Criterios para identificar los establecimientos beneficiados

Con el fin de garantizar una distribucion equitativa, estratégica vy
pedagdgicamente pertinente de la dotacién tecnoldgica en el marco de la
presente convocatoria, se ha establecido un modelo para identificar los
establecimientos educativos a beneficiar, que combina criterios de priorizacion
estratégica institucional, asi como también la pertinencia, coherencia y viabilidad
de las iniciativas presentadas por los establecimientos educativos.

En el marco del Plan Nacional de Desarrollo 2022-2026: «Colombia, Potencia
Mundial de la Vida», Computadores para Educar (CPE) ha establecido una serie
de criterios orientados a responder a las prioridades del Gobierno nacional, tales
como la equidad de género, la inclusidon y la formacién integral, incluyendo la
formacion en el marco de CRESE.

En este contexto, la presente convocatoria tiene como propdsito fortalecer
iniciativas pedagdgicas que integren el uso significativo de la tecnologia en los
procesos educativos. Para ello, se considera fundamental valorar no solo el
enfoque pedagdgico, sino también la pertinencia, coherencia y viabilidad de las
iniciativas presentadas por los establecimientos educativos, de modo que la
formacion, el acompafiamiento técnico y pedagdgico y/o la dotacidén tecnoldgica
se articulen con procesos formativos contextualizados y con impacto real en la
comunidad educativa.

En ese sentido, la presente convocatoria adopta un mecanismo para la
identificacion de establecimientos beneficiados estructurado en dos
componentes, cada uno con una ponderacion especifica:

Componentes Porcentaje
asociado
Pertinencia, coherencia y viabilidad técnica y pedagdgica de 50 %
la iniciativa escolar.
Criterios de priorizacion estratégica institucional de CPE. 50 %

Este mecanismo busca un equilibrio entre el enfoque territorial y social de acceso
equitativo, y el propdsito pedagdgico de transformacion educativa que orienta
esta convocatoria.

La combinacién de estos dos componentes permitira identificar los
establecimientos educativos que no solo requieran el fortalecimiento de sus

o Computadores
P Educar



hd a0TR

Gobierno c_h:- /
Colombia

.
s %

iniciativas, sino que ademas estén preparados y comprometidos para aprovechar
dicho fortalecimiento en procesos educativos significativos y sostenibles.

3.1. Criterios de pertinencia, coherencia y viabilidad pedagoégica de la
iniciativa escolar

Este componente representa el 50 % del total de la convocatoria y su objetivo
es identificar y acompafar iniciativas escolares de establecimientos o sedes
educativas con propuestas de alto potencial transformador.

La seleccidn se realizara con base en la informacion diligenciada en el formulario
de postulacién. Computadores para Educar, a través de las respuestas brindadas
y con la colaboracién de un equipo especifico de profesionales destinado para
esto, valorara aspectos clave como: la claridad de la propuesta, su articulacion
con las necesidades educativas del contexto, el uso pedagdgico propuesto para
la tecnologia, el rol activo de las y los estudiantes en la implementacién, vy la
sostenibilidad de la iniciativa en el tiempo, entre otros.

Este andlisis permitird determinar si la propuesta tiene el potencial de generar
un impacto significativo y duradero en los procesos educativos del
establecimiento o sede postulante.

3.2. Criterios de priorizacion estratégica institucional

Este componente representa el otro 50 % del puntaje total de la convocatoria y
tiene como finalidad garantizar una asignacidén equitativa y estratégica de los
recursos, reconociendo las condiciones territoriales, sociales y demograficas de
los establecimientos y sedes educativas.

Los criterios de priorizacion institucional permiten valorar el alcance, la inclusion,
la pertinencia territorial y el enfoque diferencial de cada iniciativa.

Cada criterio cuenta con un porcentaje especifico, que se suma al puntaje total
del proyecto.

La verificacion de esta informacidén se realizard a través del cruce de datos
diligenciados en el formulario de postulacién y las bases de datos oficiales
disponibles, reportadas por fuentes de entidades gubernamentales.

A continuacién, se detallan los criterios de priorizacién estratégica y sus
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respectivos valores:

Criterios Porcentaje
asociado
Establecimiento educativo oficial con al menos una sede 10 %

rural en la que se implementa o implementard la
iniciativa pedagdgica.

Establecimiento educativo oficial en el que al menos el 5%
30 % de la poblacion beneficiaria con la iniciativa escolar
formulada esté conformada por nifas o adolescentes
con identidad de género femenina.

Proyecto que evidencia de manera articulada uno o mas 5%
de los enfoques de la educaciéon CRESE en su propuesta
(derechos humanos, género, justicia restaurativa,
inclusion, accion climatica).

Sede educativa con matricula étnica superior o igual al 5%

50 %

Sede ubicada en un municipio CIPRUNNA. 5%

Sede ubicada en un municipio PDET y/o ZOMAC. 5%
5%

La propuesta pertenece o se desarrolla en el marco de
la estrategia Centros Digitales o el programa Zonas
Comunitarias para la Paz priorizado por el Gobierno

nacional.
La iniciativa escolar estd articulada con la biblioteca 5%
escolar de la sede educativa.

5%
El establecimiento educativo atiende, en al menos un
2% de su matricula total, a estudiantes con
discapacidad, segun los registros oficiales del SIMAT.
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